GTK+, eine graphische Darstellung Teil2
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Wichtig wird noch sein: was macht gtk.h ?

static gboolean delete_event( GtkWidget *widget, GdkEvent *event, gpointer data )

g_print ("delete event occurred\n");
return TRUE;

3 g_signal_connect |—————— (——p|

4 g_signal_connect |—————

static void destroy( GtkWidget *widget, gpointer ~data )

gtk_main_quit ();
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static void hello( GtkWidget *widget, gpointer data )

g_print ("Hello World\n");

8 g_signal_connect_swapped

— (—»( "Hello World\n"

An dieser Stelle ist nun die Struktur des Programmes so geklart, wie sie sich aus dem Quelltext ergibt.
Es fehlt nun die Visualisierung der Verknupfungen der Funktionen mit den Variablen.

Bis lerher st gezeigt, wie sich ein GTK' Proaramm aufbaut und wie es graphisch darzuselcn st Diese Aufgabe entspricht im Pinzlp Funktionen elnes Comllers, der en Programm
genau so in Einzelteile zerlegt. Der Ubersichtlichkeit halber wird nun in einer weiteren CMap die Untersuchung fortgefuhrt.
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