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S	  |	  	  	  	  =	  Start	  Bit
|	  P	  	  	  	  =	  Stop	  Bit
WR	  	  	  =	  Device	  Write	  Address
RD	  	  	  	  =	  Device	  Read	  Address
B(N)	  	  =	  Byte	  Read

Time	  of	  Flight	  -‐	  Sonar	  0	  -‐	  Low	  Byte
Time	  of	  Flight	  -‐	  Sonar	  0	  -‐	  High	  Byte

Time	  of	  Flight	  -‐	  Sonar	  3	  -‐	  Low	  Byte
Time	  of	  Flight	  -‐	  Sonar	  3	  -‐	  High	  Byte

B4	  |	  P

S	  |	  WR 00	  |	  P S	  |	  WR 7F	  |	  P S	  |	  RD B0

Command	  Byte	  Map

	  	  	  
	  	  	  	  All	  writes	  are	  single	  byte	  values	  written	  to	  the	  device	  as	  a	  command.	  	  	  Commands	  with	  options	  
take	  the	  form	  of	  CMD	  |	  OPTION	  CODE.	  	  	  

	  	  	  	  There	  are	  two	  modes	  to	  read	  data	  back	  from	  the	  device.	  	  	  The	  first	  mode	  is	  individual	  bytes.	  	  	  
By	  reapeatedly	  sending	  the	  read	  address	  and	  reading	  the	  next	  byte	  of	  data	  you	  can	  increment	  
through	  the	  data	  addresses	  to	  read	  all	  bytes.	  	  Block	  reads	  are	  accomplished	  by	  sending	  the	  
BLKRD	  command	  ORed	  with	  the	  number	  of	  bytes	  you	  wish	  to	  retrieve.	  	  Subsequently	  a	  single	  
READ	  is	  issued	  and	  the	  number	  of	  requested	  bytes	  is	  clocked	  in	  with	  no	  interruption.

	  	  	  	  The	  microcontroller	  will	  take	  time	  to	  process	  commands	  and	  may	  be	  significantly	  delayed	  in	  
responding	  during	  active	  timing	  of	  a	  sonar	  pulse.	  	  Recommend	  polling	  against	  the	  command	  byte	  
to	  determine	  when	  commands	  are	  completed	  and	  controller	  is	  ready	  for	  next	  command.	  	  Once	  a	  
command	  is	  processed	  the	  value	  at	  Command	  Register	  will	  be	  either	  0x00	  to	  indicate	  sucess	  or	  
0xFE	  to	  indicate	  an	  error	  processing	  the	  command.	  	  This	  can	  be	  used	  to	  indicate	  the	  controller	  is	  
now	  ready	  for	  a	  new	  command.
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